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POR QUE ELEGIR APA

DIFERENCIACION:

mercado, combinando

y una propuesta

se diferencia por su enfoque 100% orientado al

APA no ensena arquitectura tradicional: prepara
profesionales eficientes, competitivos y listos para proyectos reales, con una identidad sélida

I1SO: 21001: 2018, I1SO: 9001: 2015 y ISO: 37001: 2016

i

EXCELENCIA TECNICA:

Ensefilamos con estdndar
profesional, no
académico tradicional.

INNOVACION CONSTANTE:

Actualizacién continua en
software, metodologias y
tendencias
(BIM, digitalizacion,
mercado).

VALORES:

PRACTICIDAD:

Todo lo aprendido tiene
aplicacién directa en
proyectos reales.

COMPROMISO CON EL ALUMNO:

El éxito del alumno es el
indicador real de la
marca.

PROFESIONALISMO:

Desde el contenido hasta la
comunicacién, orden,
claridad y seriedad.

—}

CERCANIA ESTRATEGICA:

Acompanamos,
guiamos y hablamos
el mismo idioma del
arquitecto peruano.




INFORMACION DEL CURSO

El curso de dela esta
disefilado para formar profesionales capaces de
aplicando un flujo de trabajo utilizado actualmente en

estudios de arquitectura y empresas del sector construccion.

Durante el curso, el alumno aprenderd a
integrando muros, losas, cubiertas, familias y documentacion automética, logrando p
a partir de un solo modelo.

La ensenanza se basa en un permitiendo que el
estudiante desarrolle
competencias altamente valoradas en el mercado laboral actual.

Este curso estd dirigido a estudiantes, egresados y profesionales que buscan
y mejorar su desempeno profesional en el dmbito arquitectonico.

OBJETIVO:

Dominar el uso de para el desarrollo de proyectos arquitecténicos
bajo metodologia BIM.

Modelar proyectos arquitecténicos completos con
Generar planos, cortes, elevaciones y metrados

Aplicar un utilizado en estudios de arquitectura y empresas
constructoras.
Desarrollar en el trabajo profesional.
Mejorar la del alumno en el mercado laboral actual
METODOLOGIA:
El curso se desarrolla bajo una donde el alumno
aprende haciendo, trabajando sobre desde las primeras
clases.

Las sesiones estdn orientadas a replicar el
integrando modelado, documentacion y presentacion a partir de un inico modelo BIM.
El docente guia al estudiante paso a paso, reforzando el
asegurando un aprendizaje aplicable

de forma inmediata al dmbito laboral.




CERTIFICACION
INTERNACIONAL AUTODESK

Enla brindamos la para
gue nuestros alumnos puedan acceder ala una
credencial con

Esta certificacion permite ante estudios
de arquitectura, empresas constructoras y organizaciones del sector, fortaleciendo tu

Nuestro enfoque académico estd alineado a los
facilitando que el alumno se prepare de manera sélida y segura para rendir el
examen de certificacion.

John Doe

Autodesk Expert Modeler & Coordinator
for BIM Construction

(0} AUTODESK




REVIT

MODULO 1

INTRODUCCION Y CONFIGURACION DE REVIT

11 Introduccion a Revit Architecture y flujo BIM.

1.2 Instalacién del programa y configuracién inicial.

1.3  Seleccion de idioma y version del software.

1.4  Configuracion de librerias y plantillas.

1.5 Interfaz y personalizacion del espacio de trabajo.

1.6 Navegacion por vistas: planta, alzado, seccién y 3D.

1.7 Herramientas de visor y control de visualizacion.

1.8  Unidades, escalay precision de proyecto.

1.9 Ejes, niveles y rejillas para planificacién arquitectonica.

110 Materiales bdsicos y asignacioén inicial a elementos.

MODULO 2

MODELADO BASICO DE ARQUITECTURA

21 Creacion de muros y tipos de muros arquitectonicos.

2.2 Llosasy pisos de diferentes niveles.

2.3 Cubiertasy techos simples.

2.4 Aplicacién de materiales basicos.

2.5 Muro cortinay fachadas sencillos.

2.6 Insercion de puertas y ventanas parameétricas.

2.7 Escaleras simples y rampas.

2.8 Barandillas y elementos de seguridad.

2.9 Herramientas de edicion: mover, copiar, alinear y recortar.

210 Restriccionesy control de dimensiones.



MODULO 3

FAMILIAS Y COMPONENTES

3.1 Introduccion a familias y componentes.

3.2 Puertas y ventanas avanzadas.

3.3 Escaleras complejas y rampas personalizadas.

3.4  Barandillas y mobiliario paramétrico.

3.5 Elementos repetitivos y grupos.

3.6 Cargay modificacion de familias externas.

3.7 Creacion de elementos arquitectonicos personalizados.
3.8 Uso de herramientas de simetria y copia.

3.9 Insercién de mobiliario y equipamiento.

3.10 Inicio de proyecto ejemplo con familias aplicadas.

MODULO 4

DOCUMENTACION Y PRESENTACION PROFESIONAL

4.1 Creacion de planos de planta, alzados y secciones.
4.2 Tablas, metrado y planificacion de materiales.

4.3 Habitaciones y @reas para control de espacio.

4.4 Uso de cotas, textos y etiquetas paramétricas.

4.5 Vistas 3Dy cdmaras para presentacién visual.

4.6 Organizacion de vistas en hojas de proyecto.

4.7 Escalas y formatos de impresion profesional.

4.8 Exportacion a PDF, DWG y otros formatos comerciales.



MODULO 5

MATERIALES, ILUMINACION Y RENDER BASICO

5.1 Aplicacion de materiales realistas y texturas avanzadas.
5.2  Configuraciéon de iluminacion natural y artificial.

5.3  Visualizacion de sombras y reflejos.

5.4 Render bdsico dentro de Revit.

5.5  Ajustes de cdmara y perspectivas para presentacion.

5.6  Exportacion de imdagenes de alta calidad.

MODULO 6

VISUALES Y RENDER

6.1 Uso de cdmaras para vistas arquitectonicas profesionales.
6.2 Posicion solar y control de luz natural para renders.

6.3 Despiece de elementos para documentacion y presentacion.
6.4 Introduccién ailuminacion artificial y efectos de luz.

6.5 Render bdsico dentro de Revit.

6.6  Exportacion a CAD, CAD 3D, LUMION y otros formatos.

6.7 Exportacion a Excel, laminado y entrega de documentacion.

6.8 Referencias



PHOTOSHOP

MODULO 1

FUNDAMENTOS Y FLUJO DE TRABAJO

11 Introduccién a Photoshop y Enscape en arquitectura
1.2 Preparacion de archivos 3D para postproduccion

1.3  Configuracion de resoluciones y formatos

1.4  Gestidn de color: RGB y CMYK

1.5  Organizacion de capas y archivos

1.6  Atgjosy flujo de trabajo eficiente

MODULO 2

RENDERIZADO Y BASE DE COMPOSICION

21  Exportacion de imagenes desde Enscape (PNG, EXR)
22  Ajustes bdsicos de iluminacién y contraste
2.3 Integracion de topografia y cielo

2.4 Aplicaciéon de materiales: piso, muros y fondo

MODULO 3

PERSONAS, VEGETACION Y DETALLES

3.1 Insercion de personas: tamano, perspectiva 'y sombras
3.2 Colocacion de vegetacion y arboles realistas

3.3 Integracion de mobiliario urbano y objetos

3.4 Uso de Smart Objects y filtros avanzados

3.5 Ajuste de capas y opacidad para profundidad



MODULO 4

ILUMINACION Y EFECTOS ESPECIALES

4.1 Correccion de color y gradacion profesional
4.2 Creacion de efectos de luz natural y artificial

4.3 Sombras y reflejos realistas

MODULO 5

PRESENTACION PROFESIONAL Y ENTREGA

5.1 Composicion final para portafolio o presentacion
5.2 Preparacion de renders para impresion y web
5.3 Creacioén de mockups y lédminas en Photoshop
5.4 Exportacidn optimizada: JPG, PNG, PDF

5.5 Tips de presentacion profesional: storytelling visual




TRABAJO DE ALUMNOS
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CERTIFICACION EN
REVIT ARCHITECTURE




ACADEMIA PERUANA DE ARQUITECTURA

. 948 347 299
¥ admision@apa.edu.pe




