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SKETCHUP

SKETCHUP + V-RAY + LUMION + ILLUSTRATOR + PHOTOSHOP
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POR QUE ELEGIR APA

DIFERENCIACION:

mercado, combinando

y una propuesta

se diferencia por su enfoque 100% orientado al

APA no ensena arquitectura tradicional: prepara
profesionales eficientes, competitivos y listos para proyectos reales, con una identidad sélida

I1SO: 21001: 2018, I1SO: 9001: 2015 y ISO: 37001: 2016

i

EXCELENCIA TECNICA:

Ensefilamos con estdndar
profesional, no
académico tradicional.

INNOVACION CONSTANTE:

Actualizacién continua en
software, metodologias y
tendencias
(BIM, digitalizacion,
mercado).

VALORES:

PRACTICIDAD:

Todo lo aprendido tiene
aplicacién directa en
proyectos reales.

COMPROMISO CON EL ALUMNO:

El éxito del alumno es el
indicador real de la
marca.

PROFESIONALISMO:

Desde el contenido hasta la
comunicacién, orden,
claridad y seriedad.

—}

CERCANIA ESTRATEGICA:

Acompanamos,
guiamos y hablamos
el mismo idioma del
arquitecto peruano.




INFORMACION DEL CURSO

El curso de dela
estd disefilado para formar profesionales capaces de

La metodologia de ensefianza se basa en el desde el
modelado inicial hasta la presentacion final, integrando herramientas profesionales
utilizadas actualmente en

El alumno aprende mediante una combinacion de
permitiéndole adquirir no solo dominio técnico del software, sino
también

Este enfoque garantiza que el estudiante no solo “aprenda programas”, sino que
incrementando su competitividad
y oportunidades de empleo.

CAPACIDADES:

Modelar proyectos arquitectonicos e interiores de forma
Generar imdagenes y videos 3D de alta calidad.
Aplicar un desde el modelado hasta la presentacion final.

Preparar presentaciones visuales orientadas a

VENTAJAS:

Mejora tu
Acceso a
Desarrollo de un aplicable al @mbito laborall.

Mayor en estudios y proyectos reales.




INFORMACION DE LAS

Conla

HERRAMIENTAS

, dominards desde cero hasta un nivel avanzado el

aplicando

en proyectos reales y orientados al

mercado actual.

, o-

clarasy

— N

de forma répida y
ordenada, aplicando metodologias
profesionales que optimizan tiempos
de trabajo y garantizan proyectos
limpios, organizados y listos para
renderizar.

N\ ordenadas, alineadas a los formatos y
exigencias reales del dmbito laboral.

I~ @

mejorando
color, iluminacién y composicién para
lograr imagenes finales con mayor

impacto visual y calidad comercial.

\

que permiten presentar
proyectos de manera clara, atractiva y
altamente persuasiva para
clientes e inversionistas.

controlando materiales,
iluminacion y pardmetros avanzados que
elevan el nivel visual del proyecto y cumplen
esténdares profesionales del mercado.

— (g
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MODULO 1

MODELADO ARQUITECTONICO
& INTERIORISMO

4

11
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6
1.7
1.8
1.9
1.10
1n
1.12
113
114
1.15
1.16
1.17
1.18

1.19

Instalacién, configuracion inicial y optimizacion del entorno de trabajo

Interfaz actual de SketchUp, barras de herramientas y atajos profesionales
Navegacion eficiente: Orbitar, Desplazar, Zoom y control de vistas

Dibujo y creacion de geometria base: lineas, rectdngulos, circulos y arcos
Organizacion profesional del proyecto: Grupos, Componentes y metodologia de trabajo
Modelado preciso y control de medidas: guias, cotas y escalado real

Modelado de muros, losas, vanos, escaleras y elementos arquitectonicos
Importacion y limpieza de planos desde AutoCAD para levantamiento arquitectonico
Topografia y contexto: uso de Sandbox y geolocalizacién bdasica

Introduccién al interiorismo aplicado: distribucion, ergonomia y criterios espaciales
Ambientacion del proyecto: uso de librerias, 3D Warehouse y activos profesionales
Materiales bdsicos y aplicacién eficiente para preparacién de render

Escenas y estilos: creacion de vistas organizadas para render y presentacion
Secciones y cortes: andlisis espacial y exportacion técnica

Sombras y estudio solar para andlisis volumétrico y presentacion

Plugins esenciales para productividad (Fredo, JointPushPull, Solid Tools, entre otros)
Flujo de trabajo SketchUp K V-Ray / Lumion: preparacién del modelo

Buenas prdcticas profesionales: limpieza del archivo, peso y optimizacion

Proyecto aplicado: modelado arquitectonico e interiorismo listo para render
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Configuracion de escenas y cdmaras para render arquitecténico

Creacién de materiales arquitecténicos (maderas, concreto, vidrio, metales)

s
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MODULO 2
RENDER FOTORREALISTA
PROFESIONAL
\-
21 Instalacion y configuracion inicial de V-Ray para SketchUp
22 Interfaz actual de V-Ray y flujo de trabajo profesional
23
24 Materiales PBR: principios, mapas y aplicacion correcta
25
2.6 Texturas realistas: UV Mapping y control de escala
2.7 lluminacién natural: luz solar, cielo fisico y HDRI
yX:] lluminacion artificial interior y exterior (Rect, Sphere, IES, Spot)
2.9 Configuracion de escenas diurnas y nocturnas
210 lluminacion realista aplicada a interiorismo
211  Uso de proxies y optimizacion de geometria pesada
212 Vegetacion y elementos realistas (Fur, assets y proxies)
213 Configuracidon de render settings: calidad, balance y tiempos
214 Cdamaras fisicas y composicion visual profesional
215 Render interior fotorrealista — practica guiada
216 Render exterior fotorrealista — practica guiada
217 Render 360° para visualizacion y realidad virtual
2.18 Render elementsy pases para postproduccion
219 Denoiser, Light Mix y herramientas de control visual
220 Optimizacion final y exportacion profesional de imagenes
2.21 Flujo V-Ray K Photoshop para postproduccion
222

Proyecto aplicado: render fotorrealista final de proyecto arquitectonico
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Flujo de trabajo SketchUp K Lumion: importacién y sincronizacion de modelos

Vegetacion y activos: colocacion eficiente de arboles, personas y vehiculos

Animaciones avanzadas: secuencias, transiciones y storytelling visual

s
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MODULO 3
LUMION IOVISUALIZACIC')N M
ANIMACION ARQUITECTONICA
\-
3.1 Introduccién a Lumion y configuracion del entorno de trabajo
3.2
3.3 Organizacion de escenas y manejo eficiente del proyecto
3.4 Navegacion, cdmaras y control de vistas en tiempo real
3.5 Ambientacion del entorno: paisajes, topografia y contexto urbano
3.6  Control climatico: iluminacion solar, cielo, nubes y atmosferas
3.7 Materiales en Lumion: asignacion y ajustes realistas
3.8
3.9 lluminacion artificial interior y exterior en tiempo real
3.10 Composicidn visual para presentaciones arquitecténicas
311 Fotografias 3D: creacion de escenas y aplicacion de efectos
3.12 Imdgenes 360°: configuracion y exportacion
3.13 Animaciones bdsicas: recorridos y movimientos de cdmara
3.14
3.15 Efectos especiales: reflejos, profundidad, clima y realismo
3.16 Videos arquitectdnicos: configuracion y render final
3.17 Optimizacion de escenas para mejor rendimiento
3.18 Exportacion profesional de imagenes y videos
3.19 Aplicacién comercial: visualizacidn para ventas inmobiliarias
3.20

Proyecto aplicado: recorrido virtual y presentacioén audiovisual final
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MODULO 4

PHOTOSHOP | POSTPRODUCCION

PROFESIONAL
\-
4.1 Flujo de trabajo V-Ray / Lumion K Photoshop
4.2  Organizacion profesional de archivos y capas
4.3  Correccion de color, iluminacién y contraste
4.4 Uso de Camera Raw para mejora visual
4.5 Integracion de Render Elements
4.6 Ambientacion: cielos, fondos y contexto
4.7 Integracion de personas y vegetacion
4.8 Ajustesfinales de materiales y realce visual
4.9 Preparacién de imdgenes para presentaciéon comercial
4.10 Proyecto final: postproduccién de renders arquitectonicos
. Al
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MODULO 5

ILLUSTRATOR | PRESENTACION

ARQUITECTONICA PROFESIONAL
\-
5.1 Flujo de trabaijo en lllustrator aplicado a arquitectura
5.2 Importacién y preparacién de planos y renders
5.3 Diagramacién profesional de ldminas arquitecténicas
5.4 Composicion visual y jerarquia grafica
5.5 Paletas de color y estilo gréfico aplicado
5.6 Integracion de renders en paneles arquitectonicos
5.7 Preparacion de archivos para impresion y entrega digital
5.8 Proyecto final: presentacién arquitectonica profesional



TRABAJO DE ALUMNOS

/
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POST PRODUCCION CON
FRAME BUGGER DE V-RAY:
Color Clampin
Layers

~

J

/

POST PRODUCCION CON
PHOTOSHOP:
Render elements
Camara raw

~

/

.

RENDER CON Al
CONFIGURACION PARA UN
RENDERIZADO OPTIMO:

Render parameters
Quality

Camera

Render Output
Globall lllumination
Denoiser

J

BONUS EXTRA:
USO DE PLUGGINS

Fredo Scale.
Fredo Corner.

Fredo JointPushPull.

DBS Move Rotate.

Shape Bender
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CERTIFICACION EN
VISUALIZACION
ARQUITECTONICA




ACADEMIA PERUANA DE ARQUITECTURA

L 948 347 299
¥ admision@apa.edu.pe




